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Kopiervorlage zu Kapitel 5, Aufgabe 4b

Kleiderschrank-Bingo/Drei gewinnt

Mein Kleiderschrank
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Der Kleiderschrank von _______________________

A B C
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Malen Sie in jede Schublade Ihres Kleiderschranks ein Kleidungsstúck in einer der 4 Farben. Versuchen 
Sie dann durch Fragen herauszufinden, was Ihr Partner / Ihre Partnerin im Kleiderschrank hat.
Bei einer positiven Antwort zeichen Sie das Kleidungsstúck im unteren Kleiderschrank an die richtige 
Stelle. Spielen Sie, bis Sie alle Kleidungsstúcke gefunden haben oder, wenn das sehr lang dauert, bis 
Sie drei Kleidungsstúcke in einer Reihe gefunden haben.

Beispiel: A: Hast du ein rotes T-Shirt im Kleiderschrank?
B: Nein, tut mir leid. / Ja, in Fach 2B.

der Hut | das T-Shirt | die Bluse | das Kleid | der Pullover | die Socken (Pl.)

rot | blau | grün | gelb
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