
A08114-67608001
Aufgabe aus: Magnet neu A1, Kursbuch
ISBN 978-3-12-676080-5

1© Ernst Klett Sprachen GmbH, Stuttgart 2014 | www.klett.de | Alle Rechte vorbehalten. 
Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. 
Die Kopiergebühren sind abgegolten.

 4  Bingo
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	 5 	 Memo-Spiel
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		  Extra: Memo-Spiel
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ein  
Computer

ein 
Kugelschreiber

eine  
Gitarre

ein  
Buch

ein  
Ball

eine  
CD

ein  
Heft

ein  
Telefon
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		  Extra: Satzpuzzle

Die Sonne ist gelb.

Das Auto ist rot.

Der Ball ist weiß und schwarz.

Die Wiese ist grün.

Das Dach ist braun.

Der Himmel ist blau.

Die Tafel ist schwarz.
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 9  Flaggen-Spiel
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Elisa kommt

Jean Paul wohnt 

Marta wohnt 

Ali kommt

Alexander wohnt 

Theo kommt 

Tobias kommt

Paulina kommt 

Helena wohnt 

John wohnt 

… in Griechenland.

… aus der Türkei.

… aus      .

… in Spanien.

… in Frankreich.

… aus Österreich.

… aus Italien.

… in Großbritannien.

… aus Polen.

… in der Schweiz.

Ich komme
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		  Extra: Memo-Spiel

in Frankreich.

aus Österreich. in Großbritannien. in der Schweiz. aus Polen. in Griechenland.

Tobias kommt … Elisa kommt … Jean Paul wohnt … Manuela wohnt … Ali kommt …

aus Italien. in Spanien. aus der Türkei.

Werner kommt … John wohnt … Roland wohnt … Marlena kommt … Helena wohnt …

aus Deutschland.
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	 16 	 Memo-Spiel
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Tobias … Elisa … Jean Paul … Marta … Ali … 

sieht fern. liest Comics. lernt Deutsch. fährt Rad. surft im Internet.

Theo … John … 

spielt Fußball.

Alexander … 

skatet.

Paulina … 

spielt Tennis.

Helena … 

hört Musik.spielt Gitarre.
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A

B

hat
zwei 

Brüder

einen Bruder 
und eine 

Schwester
einen Bruder 

und einen Hund

keine 
Geschwister und 
keine Haustiere

zwei 
Schwestern

Tobias

Elisa

Jean-Paul

Marta

Ali

hat / ist Einzelkind

ein Pferd, 
aber keine 

Geschwister
eine 

Schwester
eine Schwester 
und eine Katze

viele 
Haustiere

Theo

John

Alexander

Paulina

Helena
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Tobias hat … Elisa hat … Jean Paul hat … Manuela hat … Ali hat …

zwei Brüder.
einen Bruder und 
eine Schwester.

einen Bruder 
und einen Hund.

keine Geschwister 
und keine Haustiere. zwei Schwestern.

Werner ist … John hat … Roland hat … Marlena hat … Helena hat …

Einzelkind.
ein Pferd, aber keine 

Geschwister. eine Schwester.
eine Schwester und 

eine Katze. viele Haustiere.
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 15  Würfelspiel

  In der Stadt unterwegs

 

 Lektion 4      q Spiel & Spaß   Magnet neu A1      

Ich gehe ins Kino. Ich bin im Kino

ZIEL
zu Hause

START

Wo bist du?
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Tobias und Werner 
treffen sich …

Elisa und Manuela 
gehen …

Jean Paul und  
Roland gehen …

Manuela und John 
treffen sich …

Ali und Tobias  
treffen sich …

vor dem Kino. in die Eisdiele. ins Einkaufszentrum. im Tennisclub. im Jugendzentrum.

Werner und John 
gehen …

Tobias und Marlena 
treffen sich …

Roland und Elisa
 treffen sich …

Marlena und Helena 
gehen …

Helena und Elisa
bleiben …

ins Schwimmbad. vor der Pizzeria. in der Turnhalle. in den Park. zu Hause.
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	 8 	 Plural-Spiel

	 Lektion 6      q Spiel & Spaß 	 Magnet neu A1	     

zwei
Bücher

drei
Kugelschreiber

zwei
Computer

vier
Bleistifte

drei
Hefte

drei
Lineale

zwei 
Schultaschen

zwei
Scheren

zwei
Spitzer

vier 
Marker

zwei
Taschenrechner

drei
Radiergummis


