Arbeitsblatt

Kapitel 10, Modul 1

Spiel mit Erinnerungen

Aspekte|ne

1 An welche der folgenden Ereignisse haben Sie Erinnerungen? Was fallt
Ihnen dazu ein? Machen Sie Notizen.

der erste Schultag

die erste Reise

der erste Kinofilm

die erste eigene

ins Ausland Wohnung
ein wichtiges ein aul3er-
politisches Wer? Was? Wo? gewdhnliches
Ereignis Fest

der Tag, an dem

Warum? Wann?

die erste Reise

eine Freundschaft Wie? Mit wem? ohne Eltern
begann
ein lustiges eine Liebes- das schdnste ein Tag, der das
Kindheitserlebnis geschichte Geschenk Leben veranderte

Spielen Sie in Gruppen. Sie brauchen Spielfiguren und einen Wurfel.

Beginnen Sie in einem beliebigen Feld. Wer die héchste Zahl wirfelt,
beginnt und befragen den/die ndchste/n Spieler/in zum Thema im Feld.
Wer etwas erzahlen kann, bekommt einen Punkt. Wer am Ende die

meisten Punkte hat, hat gewonnen.
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Deutsch als
Fremdsprache
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